
Exercice 1
On lance simultanément deux dés équilibrés. On définit par X la variable aléatoire 
donnant la somme des chiffres inscrits sur les 2 faces obtenues et Y la variable aléatoire
donnant le plus grand des 2 chiffres obtenues.
1. A l'aide d'un tableau, donner l'ensemble des issues possibles de cette expérience. 
2. Quelles sont les valeurs prises par X ?
Même question pou Y.
3. Déterminer la loi de probabilité de X ?
4. Déterminer la loi de probabilité de Y ?

Exercice 2
On choisit au hasard un nombre entre 0 et 39 . Soit X la variable aléatoire correspondant
au chiffre des unités et Y la variable aléatoire correspondant au chiffre des dizaines.
1. Déterminer la loi de probabilité de X et Y.
2. Calculer P(X=Y).
3. Calculer P(XY>15).
4. Calculer P(X + 2Y=10).

Exercice 3
Une urne contient 5 boules blanches et 2 boules rouges. On tire les boules de l'urne les 
unes après les autres sans remise jusqu'à ce que le sac soit vide. On désigne par X la 
variable aléatoire égale au rang d'apparition de la première boule rouge.
1. Déterminer la loi de probabilité de X.
2. Calculer E(X) ainsi que l'écart-type.

Exercice 4

Exercice 5

Exercice 6
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Exercice 7

Exercice 8
Une urne contient 10 boules blanches et n boules noires ( n≥2 ). Toutes les boules ont 
la même probabilité d'être tirées. Pour chaque boules blanche obtenue on gagne 2 
euros et pour une boule noire on perd 3 euros. On désigne par X la variable aléatoire 
correspondant au gain algébrique obtenu par le joueur.

Partie A                                                          Partie B
Le joueur tire une boule.                                Le joueur tire deux boules successivement 
1. Quelles sont les valeurs prises par X ?       et sans remise.
2. Donner la la loi de probabilité de X.           1. Quelles sont les valeurs prises par X ?
3. Exprimer E(X) en fonction de X.                 2. Donner la la loi de probabilité de X.    
4. Déterminer les valeurs de n pour               3. Exprimer E(X) en fonction de X.  
lesquelles le jeu est défavorable.                   4. Déterminer les valeurs de n pour 
                                                                           lesquelles le jeu est défavorable.             

Exercice 9
Un lycée dispose d'un lot de 20 oscilloscopes en mauvais état. A la fin d'une journée de 
travaux pratiques, la probabilité qu'un oscilloscope soit encore en état de marche est 
0,8. On note X le nombre d'oscilloscopes qui fonctionnent encore à la fin de cette 
journée.
a) Calculer la probabilité des événements (X = 20) et (X = 19).
b) Calculer la probabilité que deux au moins des oscilloscopes tombent en panne dans 
la journée. (Penser à l'événement contraire)

Exercice 10
On lance une pièce de monnaie équilibrée quatre fois de suite. On note X la variable 
aléatoire qui prend pour valeur le rang où Pile apparaît pour la première fois et 0 si Pile 
ne sort pas.
Déterminer la loi de probabilité de X.

Exercice 11                              




